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                 CARACTER
II. Aprendizajes Esperados:
El/ la estudiante:

Identifica e integra las características y etapas del desarrollo psicomotor en ambientes de aprendizaje.
III. Síntesis   esquemática   de Contenidos
CUADRO RESUMEN DE NIVELES Y PARÁMETROS DE EXPRESIVIDAD MOTRIZ SEGÚN AUCOUTURIER

	NIVELES


	1
	Sensaciones internas
	Asociadas a las primeras sensaciones que presenta el niño desde el periodo pre-natal y pueden continuar hasta la edad adulta
	-Placer de andar y correr.

- Placer de conquistar la altura.

- Placer de equilibrio.

-Placer de las caídas.

-Placer de saltar sobre superficies duras.

- Placer de saltar en profundidad.

- Placer de regresión.

- Placer de girar y rotar

	
	2
	Experiencias de placer y displacer
	Representan aquellas sensaciones que surgen en el niño a partir de la mirada de otro en un entorno dual.
	-Placer de aparecer y desaparecer.
- Placer de esconderse

	
	3
	Aparición del “como si”
	Inicio de la actividad psíquica del niño, comienza la narración de sus propias historias. Asume personajes en un contexto propio.
	-Placer de pensar.
-Juegos simbólicos

-Juegos sociomotrices y organizados.

	PARÁMETROS
	1
	Relación del sujeto con el objeto
	El niño establece la relación con el objeto de diferentes maneras. La observación de este parámetro permite al facilitador recabar información respecto a la personalidad del niño.
	-Uso creativo del objeto.
- Uso común.

- Agrede.

- Comparte

- de difícil abandono.

- obsesivamente

- Tiene

- Guarda

-Explora

	
	2
	Relación del sujeto con el movimiento
	El niño adquiere acciones graduadas y modifica su postura en la medida que enriquece su comportamiento motor. La observación de este parámetro da información al facilitador de la vida interior del niño(a).
	-Tipos de movimiento
- Calidad del movimiento

- Tipos de posturas

- Calidad del tono

	
	3
	Relación del sujeto con el tiempo
	Corresponde al tiempo que el niño destina al desarrollo de las actividades.
	Duración de las actividades

	
	4
	Relación del sujeto con el espacio
	El niño establece relaciones espaciales próximas, circulares, espacio euclidiano, espacio proyectivo en la medida que adquiere confianza sobre sus propios patrones. La observación de este parámetro permite recoger información sobre la vida instintiva y afectiva del niño.
	-Espacios abiertos
- Espacio definido.

- Espacio cerrado



	
	5
	Relación del sujeto con los otros
	El niño experimenta y descubre sensaciones en interacción con sus pares y adultos, la forma de interactuar permite al facilitador recoger información en cuanto a frustración, tolerancia, empatía.
	Adulto  y con  sus pares:

-Preferencia

-Respeto

-Escucha ordenes

-Comparte.

-Agrede




IV. Actividad individual y grupal
Objetivo de la actividad:
Observar y reconocer placeres de expresividad motriz y la relación del niño con los 5 parámetros a partir de videos proyectando salas o espacios de psicomotricidad.
Representar corporalmente actividades asociadas a los juegos simbólicos.
Instrucción:
1.- Observarán algunos videos que evidencian comportamientos de niños en plazas y jardines infantiles.
2.- A partir de lo anterior se analizará paralelamente a la observación  los contenidos respecto a niveles y parámetros de expresividad motriz.

3.- Luego en grupos de 5  alumnos, deberán crear una representación corporal que permita la asimilación de las características del juego simbólico.

4.- Participan de la síntesis final mencionando los conceptos y aspectos básicos de la sesión.

V. Evaluación:
Evaluación formativa. Una vez finalizada las actividades los alumnos deberán mencionar conceptos y aspectos centrales de la clase, como asimismo preguntas o reflexiones.
VI. Síntesis de los Aprendizajes: 
· Los conceptos más importantes que aprendí esta semana son:

	


· Las cosas que aprendí esta semana son:

	


· Las actitudes que desarrollé esta semana son:

	


VI. Glosario
EXPRESIVIDAD MOTRIZ: Corresponde a la forma única de ser, en contacto con el medio que lo rodea, donde el niño (a) manifiesta sus pulsiones de apego y dominio, sus historias profundas en el presente.

Links de interés
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